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Sur le second écran (deuxième page du carnet de 
bord de l’oncle Ernest), quels sont les objets 
déplaçables ? 
 
 
 
 
 
 
Comment réussis-tu à faire descendre le sous-marin ? 
 
 
 
 
Quel indice est inscrit sur le morceau de papier 
chiffonné ? 
 
 
 
A quoi te sert l’indice donné par le papier chiffonné ? 
 
 
 
 
Comment fais-tu partir le sous-marin ? 
 
 
 


